in -Operator vs Type Predicate

Der in -Operator fungiert in TypeScript als eingebauter Type Guard und
bewirkt ein automatisches Type Narrowing, verhalt sich im Detail jedoch flexibler
und nachsichtiger als ein handgeschriebenes Type Predicate ( pet is Fish ).

Gemeinsamkeit
Beide Mechanismen verengen eine Union:

if ('swim' in pet) {
pet.swim();

} else {
pet.fly();

}

if (isFish(pet)) {
pet.swim();

+ else {
pet.fly();

b

In einfachen Unions mit distinkten Properties ist der praktische Effekt im
if [ else -Block identisch.
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1. Type Predicates sind "Vertrauenssache" (Compiler pruft nicht
den Inhalt)

Wenn du ein Pradikat schreibst:

const isFish = (pet: Fish | Bird): pet is Fish => {
return £

}s

if (isFish(pet)) {
pet.swim();

}

TypeScript Uberpruft nicht, ob die Logik im Body von isFish tatsachlich
beweist, dass es sich um einen Fisch handelt. Beim in -Operator hingegen
wertet TypeScript die tatsachlichen Eigenschaften der beteiligten Typen aus.

2. Wiederverwendbarkeit in Array-Methoden
Ein groB3er Vorteil des Type Predicates ist die Verwendung in Higher-Order
Functions:

const pets: (Fish | Bird)[]

const fishes: Fish[] = pets.filter(isFish);




3. Prototypenkette vs. Own Properties
In deinem Code-Kommentar steht:
e Object.hasOwn(pet, 'swim') bzw. pet.hasOwnProperty('swim') pruft
nur eigene Eigenschaften.

e ‘'swim' in pet pruft auch Methoden, die auf dem Prototyp definiert sind
(z. B. wenn Fish eine Klasse ist).
Wenn Fish als Klasse deklariert ist, liegt swim() auf Fish.prototype .In
diesem Fall wirde Object.hasOwn(pet, 'swim') zur Laufzeit false liefern,
wahrend 'swim' in pet korrekt true ergibt.



